REGULAMIN IV EDYCJI KONKURSU

dla mtodziezy realizujgcej program edukacyjny IARP
»Ksztattowanie przestrzeni”

§1
INFORMACJE WSTEPNE

1. Przedmiotem IV edycji konkursu, zwanego dalej ,Konkursem”, jest wykonanie prezentacji
bedacej rezultatem zaje¢ przeprowadzonych w szkotach w ramach programu edukacyjnego
Izby Architektéw RP p.n. ,Ksztattowanie Przestrzeni”.

2. Docelowg grupe odbiorcow stanowi miodziez z grupy wiekowej 12-15 lat oraz 15-18 lat,
uczeszczajgca do szkoty gimnazjalnej lub ponadgimnazjalnej w roku szkolnym 2016/2017
i realizujgca program edukacyjny Izby Architektéw RP p.n. ,Ksztattowanie Przestrzeni”.

Temat pracy konkursowej brzmi: RE:LOKACJA — gra w ksztattowanie przestrzeni”.

Opis tematu konkursowego znajduje sig w Zatgczniku nr 3 niniejszego Regulaminu.

§2
ORGANIZATOR

Organizatorem Konkursu jest Izba Architektdw Rzeczpospolitej Polskiej z siedzibg przy ul. Stawki
2A, 00-193 Warszawa, zwana dalej ,Organizatorem”.

§3
DEFINICJE

1. ,Uczestnikiem konkursu” jest uczen szkoty gimnazjalnej lub ponadgimnazjalnej, biorgcy udziat
w zajeciach prowadzonych wedtug programu Izby Architektow RP pn. ,Ksztattowanie
przestrzeni” w roku szkolnym 2016/2017, bedacy czionkiem Zespotu, ktbrego praca zostata
zgtoszona do Konkursu.

2. ,Zgtaszajgcym” jest nauczyciel szkoty gimnazjalnej i ponadgimnazjalnej, prowadzgcy zajecia
na podstawie programu lzby Architektéw RP pn. ,Ksztattowanie przestrzeni” w roku szkolnym
2016/2017, dokonujacy zgtoszenia pracy konkursowej do Konkursu.

3. ,Zespotem” jest grupa mtodziezy szkoty gimnazjalnej lub ponadgimnazjalnej, sktadajgca sie z
5, 6 lub 7 Uczestnikow, ktérych praca zostata zgtoszona do Konkursu.

4. ,Pracg konkursowg” jest prezentacja—wykonana przez Zespdt, stanowigca rezultat zajec
przeprowadzonych w szkole gimnazjalnej lub ponadgimnazjalnej w ramach programu lzby
Architektow RP pn. ,Ksztattowanie przestrzeni”, zgtoszona do Konkursu w regulaminowym
terminie.

5. ,Komisja Konkursowg” powotang do oceny prac konkursowych jest zespdt ekspertéw
powotany jednorazowo przez lzbe Architektow RP w celu wytonienia oraz oceny najlepszych
pod wzgledem merytorycznym, artystycznym i estetycznym prac.

§4
POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Niniejszy Regulamin okre$la zasady i warunki udzialu w Konkursie, prawa i obowigzki
Organizatora, prawa i obowigzki Uczestnikow Konkursu oraz prawa i obowigzki Zgtaszajgcych
prace konkursowe.



2. Przez przystgpienie do Konkursu Uczestnik i Zgtaszajacy akceptujg w catosci tresc
Regulaminu i zobowigzujg sie do jego przestrzegania, jak rOwniez potwierdzajg, iz spetniajg
wszystkie warunki udziatu w Konkursie.

3. Regulamin jest dostepny w siedzibie Organizatora oraz na stronie internetowej pod adresem:
www.izbaarchitektow.pl, w zaktadce ,Edukacja mtodziezy KSZTALTOWANIE PRZESTRZENI”.

§5
CELE KONKURSU

1. Zachecenie nauczycieli do realizacji programu edukacyjnego |IARP pn. ,Ksztattowanie
przestrzeni”.

2. Zachecenie miodziezy do przygotowania autorskiej pracy stanowigcej rezultat zajeé
przeprowadzonych w ramach realizacji programu ,Ksztattowanie przestrzeni”

Rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie.

Rozwijanie umiejetnosci prezentacji efektéw pracy zespotowe;.

§6
WARUNKI UCZESTNICTWA

1. Konkurs skierowany jest do mtodziezy szk6t gimnazjalnych i realizujgcej program Izby
Architektow RP pn. ,Ksztattowanie przestrzeni” w roku szkolnym 2016/2017.

2. Przystgpienie do Konkursu jest rbwnoznaczne z:

A. oswiadczeniem Uczestnikow i Zgtaszajgcego, ze Uczestnicy sporzgdzili samodzielnie
prace i jej zgtoszenie do Konkursu nie narusza praw oséb trzecich;

B. os$wiadczeniem Uczestnikbw Konkursu, iz posiadajg prawa autorskie osobiste
i majatkowe do pracy konkursowej;

C. zgodg Uczestnikdw na: prezentacje pracy konkursowej podczas uroczystej Gali
9 czerwca 2017 r.,, zgodg na umieszczenie pracy na stronie internetowej IARP oraz
wykorzystaniem pracy przez lzbe Architektéw RP do celdéw informacyjnych i promocyjnych;

D. zgodg rodzicow kazdego z Uczestnikbw niepetnoletnich oraz zgodg Uczestnikéw
petnoletnich na publikacje wizerunku ich dziecka lub wizerunku wtasnego w mediach

(np. reportaze z realizacji programu, serwis fotograficzny na stronie internetowej lzby
Architektéw RP), podczas wystaw architektonicznych, w wydawnictwach Izby Architektow
RP.

3. Uczestnictwo w Konkursie jest bezptatne i dobrowolne.

4. W Konkursie moze wzig¢ udziat dowolna liczba Zespotdéw z kazdej szkoty biorgcej udziat
w zajeciach wg programu ,Ksztattowanie przestrzeni” w roku szkolnym 2016/2017. O podziale
Uczestnikbw na Zespoty decyduje zgtaszajgcy nauczyciel.

5. Konkurs organizowany jest w nastepujgcych kategoriach:
A.mtodziez szkoét gimnazjalnych 12-15 lat;

B.miodziez szkdt ponadgimnazjalnych 15-18 lat.

§7
ZGLOSZENIA DO KONKURSU
1. Konkurs rozpoczyna sie w dniu 23 stycznia 2017 r. i bedzie trwa¢ do dnia 30 maja 2017 r.



—

Zgtoszenia do Konkursu nalezy przesta¢ drogg elektroniczng na adres e-mail:

edukacja-mlodziezy @izbaarchitektow.pl

Zgtoszenie do Konkursu powinno zawiera¢ o$wiadczenie o zgtoszeniu, ktérego wzér stanowi
Zatgcznik nr 1 do niniejszego Regulaminu oraz oSwiadczenie zgody na przetwarzanie danych
osobowych - Zatgcznik nr 2.

Zgtoszenia nalezy dokonac¢ w terminie od 23 stycznia 2017 r. do 30 maja 2017 r. (ostatni dzien
nadsytania prac).

Przyjecie zgtoszenia zostanie potwierdzone w zwrotnej wiadomosci wystanej na adres poczty
elektronicznej Zgtaszajgcego.

§8
WYMAGANIA FORMALNE

Pracg konkursowg jest prezentacja wykonana samodzielnie przez Zesp6t na dowolnym
darmowym oprogramowaniu. Zawarto$¢ prezentacji opisana jest w Zatgczniku nr 3
niniejszego regulaminu.

W prezentacji mozna zamiesci¢ zdjecia makiety wykonanej przez Zesp6t samodzielnie
z dowolnego materiatu i/lub koncepcje ujetg w formie rysunkéw, diagraméw oraz opiséw.

Do konkursu mozna zgtosi¢ kilka prac przygotowanych przez poszczegdlne Zespoty.
Zgtaszajacy decyduje o ilosci Uczestnikow wchodzacych w sktad zespotdw zgtoszonych do
konkursu, z zastrzezeniem § 3 ust. 3.

Jeden Zesp6t moze wykonaé jedng prace.

W przypadku zgtoszenia wiecej niz jednego Zespotu przez Zgtaszajgcego, sktada on
odpowiednio tyle oSwiadczen o zgtoszeniu, o ktbrym mowa w § 7 ust. 3, ile Zespotdbw zgtasza
do Konkursu.

§9
TERMIN, SPOSOB | MIEJSCE SKEADANIA PRAC

Po przyjeciu (rejestracji) zgtoszenia przez Organizatora, Zgtaszajacy powinien ztozy¢ prace
konkursowe w terminie do dnia 30 maja 2017 r. do godz. 14.00 w siedzibie Izby Architektow
RP, ul. Stawki 2A, w Warszawie, na nosniku elektronicznym (CD lub dysk USB) lub przesta¢
pocztg elektroniczng na adres e-mail Organizatora: edukacja-mlodziezy @izbaarchitektow.pl.
Niezaleznie od formy ziozenia pracy (osobiscie, Poczta Polska, firma kurierska, poczta
elektroniczna) decyduje data przyjecia pracy przez Organizatora.

Termin, o ktbrym mowa w § 7 ust. 1 jest ostateczny. Prace, ktore wptyng do Organizatora po
wyznaczonym terminie nie zostang zakwalifikowane do Konkursu.

Koszty przesyiki pocztowej ponosi Zgtaszajacy prace konkursowa.

Zgtaszajgcy przy sktadaniu pracy konkursowej zobowigzany jest do podania aktualnego
sktadu osobowego Zespotu, niezaleznie od tego czy sktad Zespotu zmienit sie w stosunku do
sktadu wskazanego w zgtoszeniu.

§10
KOMISJA KONKURSOWA | KRYTERIA OCENY
Najlepsze prace konkursowe zostang wytonione przez Komisje Konkursowg w skfadzie:
+ Przewodniczgcy Zespotu d.s. Edukacji Dzieci i Mtodziezy - sedzia referent,
* Prezes Izby Architektow RP - przewodniczgcy Komisji Konkursowej,

* Przedstawiciel Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego,
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« Przedstawiciel Ministerstwa Edukacji Narodowej,
* Przedstawiciel Fundatora Nagrod - firmy FAKRO,
+ 2 koordynatorow programu wyznaczonych przez przewodniczgcego Komisji Konkursowe;j.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany skiadu Komisji Konkursowej, jezeli po
ogfoszeniu Konkursu okaze sie, ze ktokolwiek wymieniony powyzej nie bedzie mogt
uczestniczy¢ w ocenie prac.

Prace beda oceniane przez Komisje Konkursowg w systemie punktaciji.

Maksymalna ocena wynosi 100 punktow. Nagrody przyznawane bedg przez Komisje
Konkursowg najlepszym pracom, tj. takim, ktére uzyskaty najwiecej punktow, z
uwzglednieniem ponizszych kryteriéw i odpowiednio punktaciji:

+ ocena merytoryczna — od 0 do 40 punktow,
« kreatywnos$¢ — od 0 do 30 punktéw,

« jako$¢ wykonania ($rodki artystyczne, estetyka, staranno$¢, komunikatywnosé) — od 0 do
30 punktéw.

§ 11
NAGRODY

W konkursie przewidziano dwie nagrody gtbwne w formie pienieznej po 5.000,00 zt brutto
kazda, ktore bedg przyznawane w dwoch oddzielnych kategoriach:

praca wykonana przez mtodziez ze szkoty gimnazjalnej,
praca wykonana przez mtodziez ze szkoty ponadgimazjalnej.

W konkursie przewidziano dwa wyr6znienia w formie pienieznej po 2.000,00 zt brutto kazda,
ktore bedg przyznawane w dwoch oddzielnych kategoriach:

praca wykonana przez mtodziez ze szkoty gimnazjalnej,
praca wykonana przez mtodziez ze szkoty ponadgimazjalnej.

Nagroda/Wyréznienie przyznane Zespotowi traktowane jest jako jedno i nie podlega
zwielokrotnieniu.

Nagrody/Wyr6znienia, o ktdbrych mowa powyzej, zostang przekazane na rachunek bankowy
wskazany przez szkote, z ktérej pochodzi nagrodzony/wyrdzniony Zespot, w terminie 14 dni
od dnia oficjalnego ogtoszenia wynikow konkursu.

Podatek od nagrody, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, zostanie przekazany do Urzedu
Skarbowego przez Izbe Architektow RP.

Organizator zastrzega sobie mozliwo$s¢ przyznania wyréznieri/nagrod specjalnych
(rzeczowych, pienieznych) dla Uczestnikdw, Zespotow, nauczycieli, uczniow i szkot biorgeych
udziat w IV edycji Konkursu wg programu edukacyjnego IARP pn. ,Ksztattowanie
przestrzeni”.

Dysponowanie nagrodg Organizator pozostawia w gestii szkoty, z ktdrej pochodzi
nagrodzony/wyrdzniony zespot.

§12
ZASADY WYLONIENIA LAUREATOW | WRECZENIE NAGROD

Komisja Konkursowa, w skfadzie okreslonym w § 10 ust. 1 Regulaminu, wytoni zwycieskie
prace oraz przyzna wyroznienia w obu kategoriach: mtodziez szkét gimnazjalnych (12-15 lat)
i mtodziez szkét ponadgimnazjalnych (15-18 lat), a takze zdecyduje o ewentualnym
przyznaniu dodatkowych wyrdznien i/lub nagréd specjalnych.



W terminie do dnia 1 czerwca 2017 r. sedzia referent dokona wstepnej oceny merytoryczne;j
prac konkursowych, ktorej celem bedzie zaprezentowanie prac Komisji Konkursowej. Ocena
sedziego referenta nie jest wigzgca dla Komisji Konkursowej.

Obrady Komisji Konkursowej zakoriczone wyborem zwycigskich prac odbeda sie w dniach
1i 2 czerwca 2017 r. w Warszawie, w biurze Organizatora.

Informacja o liscie finatowej Konkursu zostanie umieszczona w serwisie internetowym Izby
Architektow RP w dniu 5 czerwca 2017 r. W tym tez dniu, drogg telefoniczng/mailowg na
adres poczty elektronicznej Zgtaszajacego, zostang powiadomione o wynikach Konkursu te
szkoty, z ktérych pochodzg nagrodzone/ wyrdznione Zespoty.

Oficjalne ogtoszenie wynikdw Konkursu nastgpi podczas uroczystej Gali, potgczonej z
prezentacjg nagrodzonych i wyréznionych prac konkursowych, ktéra odbedzie sie dnia
9 czerwca 2017 r. 0 godz. 12.00 w siedzibie Organizatora, przy ul. Stawki 2A w Warszawie.

Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany miejsca, w ktérym odbedzie sie Gala

i zobowigzuje sie do skutecznego powiadomienia zgtoszonych do Konkursu szkét o nowym
jej miejscu - drogg telefoniczng/mailowg na adres poczty elektronicznej Zgtaszajgcego oraz
na stronie internetowej Izby Architektow RP na co najmniej 7 dni przed datg Gali wreczenia
nagréd i wyrGznien.

§13
POSTANOWIENIA KONCOWE

Organizator zobowigzuje sie¢ do poszanowania autorskich praw osobistych Uczestnikow
wchodzgcych w sktad Zespotu, w szczeg6lno$ci do oznaczenia pracy konkursowej
nazwiskiem lub pseudonimem Uczestnikéw.

Kazdy z Uczestnikbw konkursu ponosi petng odpowiedzialnos¢ wobec Organizatora i 0séb
trzecich w przypadku, gdyby udostepniona praca konkursowa naruszata prawa, w
szczegoblnosci prawa autorskie oraz dobra osobiste oséb trzecich.

Z chwilg przystgpienia do Konkursu, Uczestnicy przenoszg na Organizatora wtasnosé
egzemplarza pracy konkursowej. Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do
wykorzystania nagrodzonych i wyréznionych prac konkursowych w publikacjach i wszelkich
dziataniach informacyjnych dotyczgcych rozstrzygniecia Konkursu z zachowaniem praw
autorskich osobistych przystugujacych autorom zgodnie z przepisami ustawy prawo
autorskie i prawa pokrewne z dnia 04.02.1994 r. (tekst jednolity Dz. U. z 2006 r. Nr 90, poz.
631 ze zm.)

Obowigzek przechowywania dokumentow zwigzanych z Konkursem spoczywa na Izbie
Architektéw RP, Warszawa 00-193, ul. Stawki 2 A.

§14
DANE OSOBOWE

Administratorem danych osobowych zbieranych bezposrednio od o0so6b, ktérych dane
dotyczg w zwigzku z Konkursem, jest Izba Architektow Rzeczpospolitej Polskiej, ul. Stawki
2A, 00-193 Warszawa.

Administrator danych osobowych przetwarza dane osobowe w zgodzie z przepisami ustawy
z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz.U.2002.101.926 z p6zn. zm,
zwanej dalej ustawg) oraz innymi regulacjami prawnymi dotyczacymi ochrony danych
osobowych. Chroni on przede wszystkim bezpieczernstwo udostepnionych mu danych, w
tym, przed dostepem o0s6b nieupowaznionych. W tym celu, zostaty wdrozone $rodki o
charakterze technicznym oraz organizacyjnym.

W ramach Konkursu zbierane sg dane osobowe:



a) Dotyczace uczestnikdw — Imiona i Nazwiska;
b) Dotyczgce Zgtaszajacych — Imiona i Nazwiska, telefon, adres e-mail.

Dane osobowe w/w podmiotéw przetwarzane sg przez Administratora w celu opisanym
w regulaminie konkursu.

Podmioty wskazane w ustepie 3 powyzej, wyrazajgc zgode na przetwarzanie danych
osobowych w zakresie opisanym w Regulaminie poprzez jego akceptacje przy przystgpieniu
do Konkursu. W imieniu Uczestnika, ktory ukoriczyt 12, ale nie ukoriczyt 18 lat, a takze osoby
ubezwtasnowolnionej czesciowo w/w zgoda musi zostaé potwierdzona przez opiekuna
prawnego lub kuratora. Wzo6r zgody stanowi zatgcznik nr 2 do Regulaminu.

Administrator zapewnia wszystkim Uczestnikom/Zgtaszajgcym realizacje uprawnien

Nr 101, poz. 926 z pdzn. zm.), w szczegoblnosci prawo wgladu do wiasnych danych, prawo
zadania aktualizacji i usunigcia danych oraz prawo wniesienia sprzeciwu w przypadkach
okreslonych w przepisach tej ustawy. Powyzsze uprawnienia Uczestnicy/ Zgtaszajgcy mogg
realizowa¢ poprzez przestanie pocztg tradycyjng lub mailowg (na adres Organizatora
Konkursu zgodnie z danymi kontaktowymi wskazanymi w Regulaminie) o$wiadczenia, w
spos6b zapewniajgcy identyfikacje osoby je sktadajgcej (w szczegblnosci poprzez podanie
imienia i nazwiska).

Usuniecie danych osobowych z bazy danych Administratora nastepuje poprzez ztozenie mu
stosownego oswiadczenia. Dane zostang usuniete z bazy danych osobowych w terminie do
14 dni od dnia otrzymania oswiadczenia.

Bazy danych osobowych oséb, ktérych dane osobowe sg przetwarzane w zwigzku
z konkursem zostaty zgtoszone i zarejestrowane przez Generalnego Inspektora Ochrony
Danych Osobowych zgodnie z odpowiednimi przepisami ustawy.

Administrator zachowuje wszelkie srodki bezpieczeristwa w celu ochrony poufnosci
i integralnosci powierzonych mu danych.



Zatacznik nr 1 do Regulaminu

IV edycji Konkursu dla miodziezy szkét gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych biorgcej udziat
w zajeciach z programu edukacyjnego lzby Architektow RP ,Ksztattowanie przestrzeni” w roku
szkolnym 2015/2016.

OSWIADCZENIE

Niniejszym zgtaszam udziat w Konkursie dla mtodziezy ze szkét gimnazjalnych i
ponadgimnazjalnych biorgcych udziat w IV edycji programu lzby Architektéw RP ,Ksztattowanie
Przestrzeni” w roku szkolnym 2016/2017.

Zgtoszenie dotyczy Zespotu mtodziezy w nastepujacym sktadzie:

1) e ———— klasa ................
) et klasa .................
3) ettt klasa ................
P klasa ...............
D) e klasa ................
G SO SR klasa ................
74 PP klasa ................

Zgtaszajgcy (miejscowosc, data)



Zatacznik nr 2 do Regulaminu

IV edycji Konkursu dla mtodziezy szkét gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych biorgcej udziat
w zajeciach programu edukacyjnego Izby Architektow RP ,Ksztattowanie przestrzeni” w roku
szkolnym 2016/2017.

OSWIADCZENIE

Niniejszym wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych ucznia/uczennicy
- W zwigzku z udziatem w IV edycji Konkursu

dla mtodziezy szkdt gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych biorgcych udziat w zajeciach z programu
Izby Architektow RP ,Ksztattowanie Przestrzeni” w roku szkolnym 2016/2017.

miejscowos¢, data

Podpis Rodzica/Opiekuna



Zatacznik nr 3 do Regulaminu

RE:LOKACJA
gra w ksztattowanie przestrzeni

Akt pierwszy

Krajobraz na Ziemi po ataku wyjgtkowo groZznego tsunami — wszedzie woda. Ocalato tylko 1000
0sOb — wsrdd nich znalaztes sie Ty, twoja grupa i wasze rodziny. Podrozujecie ogromng szalupg
wraz z innymi ocalatymi osobami. Kazdy ma ze sobg niewielki plecak, do ktérego zdgzyt
zapakowac niezbedne do przezycia rzeczy. Nikt w plecaku nie ma urzadzen elektronicznych,
poniewaz system zasilajgcy je przestat istnie¢. Nie funkcjonuje zaden system ptatniczy, nie ma
pienigdzy.

Potowa z Was to kobiety, potowa - mezczyzni

15% z was to dzieci (od noworodka do 12 roku zycia

30% z was to ludzie mtodzi (od 13 do 35 roku zycia)

35% z was to ludzie dojrzali (od 36 do 65 roku zycia)

15% z was to seniorzy od 65 roku zycia

5% z was to osoby z r6znym stopniem niepetnosprawnosci

Szalupa unosi sie po niezmierzonych wodach oceanu, zywnos$¢ i woda zmagazynowana w
szalupie zaczyna sie koriczy¢. Nagle jeden z was dostrzega lad. To wyspal!

Akt drugi

Ladujecie na wyspie, jak sie pézniej okazuje bezludnej. Jej klimat jest umiarkowany. Od czesci
pbétnocnej do potudniowej rozcigga sie pasmo goér. Na stromych zboczach widzicie skalne
rumowiska, ale na zachod od gér - otwarte rébwniny. Na wschdd znajdujg sie fagodne wzgorza i
doliny, a gorskie potoki zasilajg rzeki i jeziora. Nieliczne obszary bagienne urozmaicajg krajobraz.
Pétnocna czes$¢ wyspy jest gesto zalesiona. Wschodnie wybrzeze jest urwiste. Na potudniowym
wybrzezu dominujg piaszczyste plaze i zatoki. Flora i fauna na wyspie przypomina Polske.
Potudniowa czes¢ wyspy byta kiedys zamieszkata, mozna odnalez¢ tu slady dawnej osady
rybackiej. Ta cze$¢ wyspy ma sprzyjajgce warunki klimatyczne i terenowe dla rekreaciji i
wypoczynku.

To bedzie wasze miejsce na wiele lat. Mozliwe, Zze na kilka pokolen.
Co Was czeka na wyspie?

Mozecie osiedli¢ si¢ na wyspie. Wybra¢ nazwe wyspy/osadnikéw i flage. Zastanowi¢ sie nad tym,
co jest potrzebne, aby Wasza spotecznos¢ mogta sie tutaj osiedlic.

Gtowne problemy, ktére trzeba rozwigzac/rozwazy¢ to:

- ochrona przed wptywem warunkdéw atmosferycznych,

- okreslenie zasobow i dostepnosci $wiezej wody, zywnosci i opatu, - okreslenie zasobow i
sposobu pozyskania surowcéw do budowy, - okreslenie systemu tgcznosci i transportu
- okreslenie sprzyjajgcego osadnictwu uksztattowanie terenu.

Czas decyzji
Jak nazwiecie wyspe, ktorg odkrylicie? Gdzie znajduje sie miejsce, w ktdrym zatozycie osade?

Ktore potrzeby bedg zaspokojone w pierwszej kolejnosci i za pomocg jakich rozwigzan
przestrzennych je zrealizujecie? Jak bedziecie poruszac sie po wyspie?



Zadanie konkursowe:

Praca grupowa, uzasadniajgca sposob kreowania miejsca odpowiedniego dla osiedlenia sie grupy
spotecznej mieszkancow.
Prezentacja multimedialna zawierajgca 7 slajddéw, na ktérych znajda sie:

Slajd 1: Tytut pracy oraz krotka charakterystyka idei osady (dopuszczalne jest przedstawienie w
formie graficznej)

Slajd 2: Model lub plan wyspy, na ktérej przyszto wam sig osiedli¢ — na arkuszu o formacie 50 x 70
cm

Slajd 3: Model lub plan waszej wyspy pokazujgcy proponowane lokalizacje najwazniejszych
elementow niezbednych do prawidtowego funkcjonowania osady.

Slajd 4-6: Rysunki z krétkim opisem jakie zostaty zastosowane rozwigzania prospoteczne i
proekologiczne sposoby pozyskiwania energii, zywnosci i wody oraz usuwania nieczystosci.
Rysunki z krotkim opisem w jaki sposdb mozna wykorzysta¢ wiedze, talent i umiejetnosci
WSZYSTKICH czionkéw waszej spotecznosci (uzasadnijcie dlaczego wszyscy sa potrzebni).
Slajd 7: Zespo6t projektowy.

Uwaga! Prezentacja nie moze zawiera¢ dodatkowych elementow w postaci animacji, efektow
dzwigkowych, filmow i innych efektéw multimedialnych.

Warszawa, styczen 2017 r.



